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Kapitola 1

Sazba matematického textu

1.1 Neékolik jednoduchych ukazek

Cislo v matematickém rezimu s desetinnou ¢arkou: 7 = 3,141 592 653 589.

Test na hladiné 5 % (mezera mezi 5 a %), ale 95% (neni mezera mezi 95 a %)
interval spolehlivosti.

Platf: var(X) = E X2 — (E X)*.

1.2 Matematické vzorce a vyrazy

Necht

X =
X

Povsimnéme si tecky za matici. Byt je matematicky text vysdzen ve specifickém
prostiedi, stale je gramaticky soucasti véty a tudiz je zapotiebi neopomenout
patiicna interpunkéni znaménka. Vyrazy, na které chceme pozdéji odkazovat, je
vhodné ocislovat:

X=11:1. (1.1)

T

Ly

Vyraz (1) definuje matici X. Pro lepsi ¢itelnost a prehlednost textu je vhodné
¢islovat pouze ty vyrazy, na které se autor nékde v dalsi casti textu odkazuje. To
jest, necislujte automaticky vSechny vyrazy vysazené nékterym z matematickych
prostredi.

Zarovnani vzorcu do nékolika sloupecku:

(T > 1), t>0 (zprava spojitd),

P
P(T <t), t>0 (zprava spojitd).

Dva vzorce se spojovnikem:

S(t)=P(T > t)

Flt) = P(T < t)} t>0 (zprava spojité). (1.2)



Dva centrované necislované vzorce:

Y =X3+¢,
1 :1:1T
X = :
1 =z
Dva centrované ¢islované vzorce:
Y =XB+e, (1.3)
1 a;lT
X=|[: 1. (1.4)
1 =z

Definice rozdélena na dva pripady:

po_ 0, je-li r — 7 liché,
A Y (_1)(7“—1)/27 je-li r — j sudé.

Vsimnéte si pouzit interpunkce v této konstrukci. Cérky a tecky se davaji na
mista, kam podle jazykovych pravidel patii.

T=Y =Yt Ys—Ystys— = z [L3)
=y oy = podle (L.4)
=y(0)y z Axiomu 1. (1.5)

Dva zarovnané vzorce necislované:

L(6) = Hfi(yi; 0),

00) = log{L(6)} = > _log{fi(y:; 0)}.

Dva zarovnané vzorce, prvni ¢islovany:
L(8) = Hfi(yz‘; 6), (1.6)
i=1

() = 10g{L(9)} = Zlog{fi(yi§ 0)}

Vzorec na dva radky, prvni fadek zarovnany vlevo, druhy vpravo, necislovany:

Up,0%) = log{L(m,0")} = }_log{ filys; 1,0")} =

__n 2 1 2
——5108;(27“7) - T‘,Q;('gi_ﬂ’) :



Vzorec na dva tadky, zarovnany na =, ¢islovany uprostied:

Up,0%) = log{L(n,0")} = Y _log{f(ys; 1, 0%)} =

n

(1.7)
=~ D log(2no?) — 55 > (i~ )’
2 202 =7 '

1.3 Definice, véty, dukazy, ...

Konstrukece typu definice, véta, dukaz, ptiklad, .. . je vhodné odlisit od okolniho
textu a pripadné téz cislovat s moznosti pouziti kiizovych odkazu. Pro kazdy typ
téchto konstrukei je vhodné mit v hlavnim souboru (BcPrace.tex) nadefinované
jedno prostredi, které zajisti jak vizualni odliseni od okolniho textu, tak automa-
tickou tvorbu ¢isel s moznosti kiizové odkazovat.

Definice 1. Necht ndhodné veliciny X, . .., X, jsou definovdny na témz pravdépodobnostnim
prostoru (2, A, P). Pak vektor X = (X1,...,X,)" nazveme ndhodnym vektorem.

Definice 2 (ndhodny vektor). Necht ndhodné veliciny X1, . .., X, jsou definovdny
na témz pravdépodobnostnim prostoru (2, A, P). Pak vektor X = (X1,...,X,)"
nazveme ndhodnym vektorem.

Definice [l ukazuje pouziti prostiedi pro sazbu definice bez titulku, definice
ukazuje pouziti prostiedi pro sazbu definice s titulkem.

Véta 1. Nahodny vektor X je méritelné zobrazend prostoru (2, A, P) do (R, B,).
Lemma 2 (Andél, 2007, str. 29). Ndhodny vektor X je méritelné zobrazeni pro-
storu (2, A, P) do (R, B,).

Diikaz. Jednotlivé kroky dukazu jsou podrobné popsany v pracilAndél (2007, str.

29).
d
Veéta[llukazuje pouziti prostiedi pro sazbu matematické véty bez titulku, lemma 2]

ukazuje pouziti prostiedi pro sazbu matematické véty s titulkem. Lemmata byla
zavedena v hlavnim souboru tak, ze sdileji ¢islovani s vétami.



Kapitola 2

Odkazy na literaturu

Odkazy na literaturu vytvaiime nejlépe pomoci piikazu \citet, \citep atp.
(viz X TEXovy balicek natbib) a nésledného pouziti BibTEXu. V matematickém
textu obvykle odkazujeme stylem ,Jméno autora/autoru (rok vydani)“, resp.
,Jméno autora/autoru [¢islo odkazu]“. V ¢eském/slovenském textu je potieba
se navic vypotradat s nutnosti sklonovat jméno autora, respektive prechylovat
jméno autorky. Je potieba mit na paméti, ze standardni piikazy \citet, \citep
produkuji referenci se jménem autora/autori v prvnim padé a jména autorek
jsou neptrechylena.

2.1 Neékolik ukazek

Mezi nejvice citované statistické clanky patii prace Kaplana a Meiera a Coxe
(Kaplan a Meier, 1958; |Cox;, 11972). [Student/ (1908) napsal ¢lanek o t-testu.

Prof. Andél je autorem ucebnice matematické statistiky (viz |[Andél, [1998).
Teorii odhadu se vénuje prace Lehmann a Casella (1998). V piipadé odkazu na
specifickou informaci (definice, dukaz, ...) uvedenou v knize byva uzitectné uvést
specificky ¢islo kapitoly, ¢islo véty atp. obsahujici pozadovanou informaci, napt.
viz |Andeél (2007, Véta 4.22) nebo (viz IAndél, 2007, Véta 4.22).

Mnoho ¢lanku je vysledkem spoluprace celé rady osob. Pii odkazovéani v textu
na c¢lanek se tfemi autory obvykle pfi prvnim vyskytu uvedeme plny seznam:
Dempster, Laird a Rubin (1977) predstavili koncept EM algoritmu. Respektive:
Koncept EM algoritmu byl predstaven v praci Dempstera, Lairdové a Rubina
(Dempster, Laird a Rubin, 11977). Pii kazdém dalsim vyskytu jiz pouzivame
zkrdcenou verzi: Dempster a kol (1977) nabizeji téz nékolik piikladu pouziti
EM algoritmu. Respektive: Nékolik piikladu pouziti EM algoritmu lze nalézt téz
v praci Dempstera a kol. (Dempster a koll, [1977).

U ¢lanku s vice nez tremi autory odkazujeme vzdy zkracenou formou: Prvni
vysledky projektu ACCEPT jsou uvedeny v praci Genbergové a kol. (Genberg
a kol., 2008). V textu nenapiseme: Prvni vysledky projektu ACCEPT jsou uve-
deny v praci Genberg, Kulich, Kawichai, Modiba, Chingono, Kilonzo, Richter,
Pettifor, Sweat a Celentano (2008).



Kapitola 3

Tabulky, obrazky, softwarovy kod

Pouzivani tabulek a grafu v odborném textu méa nékterd spoleénd pravidla
a néktera specifickd. Tabulky a grafy neuvadime piimo do textu, ale umistime
je bud na samostatné stranky nebo na vyhrazené misto v horni nebo dolni ¢ésti
béznych stranek. IXTEX se o umisténi plovoucich grafu a tabulek postard auto-
maticky. Kazdy graf a tabulku oc¢islujeme a umistime pod né legendu. Legenda
ma popisovat obsah grafu ¢i tabulky tak podrobné, aby jim ¢tenai rozumél bez
dukladného studovani textu prace. Na kazdou tabulku a graf musi byt v textu od-
zavery, které lze z tabulky ¢i grafu ucinit. Text by mél byt ¢itelny a srozumi-
telny i bez prohlizeni tabulek a grafu a tabulky a grafy by mély byt srozumi-
telné i bez podrobné cetby textu. Na tabulky a grafy odkazujeme pokud mozno
nepiimo v prubéhu bézného toku textu; misto , Tabulka 31 ukazuje, Ze muzi jsou
v pruméru 0 9,9 kg teézsi nez Zeny“ radéji napiseme , Muzi jsou 0 9,9 kg tézsi nez
zZeny (viz Tabulka[31)“.

3.1 Tabulky

U tabulek se doporucuje dodrzovat nasledujici pravidla:

e Vyhybat se svislym linkam. Silnéjsimi vodorovnymi linkami oddélit tabulku
od okolniho textu véetné legendy, slabsimi vodorovnymi linkami oddélovat
zéhlavi sloupcu od téla tabulky a jednotlivé ¢asti tabulky mezi sebou.
V ETEXu tuto podobu tabulek implementuje balik booktabs. Chceme-li
vyraznéji oddélit nékteré sloupce od jinych, vlozime mezi né vétsi mezeru.

e Neménit typ, formét a vyznam obsahu policek v tomtéz sloupci (neni dobré
do téhoz sloupce zapisovat tu prumér onde procenta).

Smérod.

Efekt Odhad P-hodnota
chyba®

Abs. ¢len —10,01 1,01 —

Pohlavi (muz) 9,89 5,98 0,098

Vyska (cm) 0,78 0,12 < 0,001

Pozn: ® Smérodatna chyba odhadu metodou Monte Carlo.

Tabulka 3.1: Maximalné vérohodné odhady v modelu M.



e Neopakovat tentyz obsah policek mnohokrét za sebou. Mame-li sloupec Roz-
ptyl, ktery v prvnich deseti fadcich obsahuje hodnotu 0.5 a v druhych deseti
radcich hodnotu 1.5, pak tento sloupec radéji zrusime a vyresime to jinak.
Naptiklad muzeme tabulku rozdélit na dvé nebo do ni vlozit popisné radky,
které informuji o néjaké proménné hodnoté opakujici se v nasledujicim
oddile tabulky (napf. , Rozptyl = 0.5 a nize , Rozptyl = 1.5%).

e Cisla v tabulce zarovnavat na desetinnou tecku.

e V tabulce je nékdy potiebné pouzivat zkratky, které se jinde nevyskytuji.
Tyto zkratky muzeme vysvétlit v legendé nebo v poznamkach pod tabul-
kou. Poznamky pod tabulkou muzeme vyuzit i k podrobnéjsimu vysvétleni
vyznamu nékterych sloupcu nebo hodnot.

3.2 Obrazky

Neékolik rad tykajicich se obrazku a grafu.

e Graf by mél byt vytvoren ve velikosti, v niz bude pouzit v praci. Zmenseni
prilis velkého grafu vede ke Spatné citelnosti popisk.

e Osy grafu musi byt fadné popsany ve stejném jazyce, v jakém je psana
prace (absenci diakritiky lze tolerovat). Kreslime-li graf hmotnosti proti
vysce, nenechdme na nich popisky ht a wt, ale osy popiseme Viska [em]
a Hmotnost [kg]. Kreslime-li graf funkce h(z), popiSseme osy x a h(z). Kazda
osa musi mit jasné urcenou skélu.

e Chceme-li na dvourozmérném grafu vyznacit velké mnozstvi bodu, dame
pozor, aby se neslily do jednolité ¢erné tmy. Je-li bodi mnoho, zmensime
velikost symbolu, kterym je vykreslujeme, anebo vybereme jen malou ¢ast
bodu, kterou do grafu zaneseme. Grafy, které obsahuji tisice bodu, délaji
problémy hlavné v elektronickych dokumentech, protoze vyrazné zvetsuji
velikost soubort.

e Budeme-li praci tisknout ¢ernobile, vyhneme se pouzivani barev. Cary rozlisujeme
typem (plnd, teckovand, ¢erchovana,. .. ), plochy dostatecné rozdilnymi in-
tensitami Sedé nebo srafovanim. Vyznam jednotlivych typu ¢ar a ploch
vysvétlime bud v textové legendé ke grafu anebo v grafické legendé, ktera
je primo soucasti obrazku.

Pomoci piikazu \psfrag lze nahrazovat ¢asti ps/eps souboru (typicky popisky

v obréazcich) libovolnou kombinaci IXTEXovych piikazu, jak ukazuji nasledujici
priklady:.

3.3 Softwarovy kod

Softwarovy kéd, resp. vystupy z pocitacovych programu (je-li potfeba je v praci
uvadeét) je vhodné odlisit od ostatniho textu. Jednou z moznosti je pouziti TEXo-
vého balicku fancyvrb (fancy verbatim), pomoci néhoz je v souboru BcPrace. tex
nadefinovano prostiedi PCinout. Pomoci ného lze vytvorit napt. nasledujici ukazky.

> mean(x)
[1] 158.90



> objekt$prumer
[1] 158.90

Mensi pismo:

> mean(x)

[1] 158.90

> objekt$prumer
[1] 158.90

Bez ramecku:

> mean(x)

[1] 158.90

> objekt$prumer
[1] 158.90

Uz81 rdmecek:

> mean(x)

[1] 158.90

> objekt$prumer
[1] 158.90
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